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PLASTYKA
1. JĘZYK PLASTYKI
Jak linia, plama, barwa, faktura, światło i kształt budują znaczenie obrazu?
	PL.1  •  EFEKT UCZENIA SIĘ
Uczeń rozpoznaje i celowo stosuje środki wyrazu plastycznego, w tym linię, plamę, barwę, walor, fakturę, kształt i światłocień.
ODNIESIENIE DO PODSTAWY: PP 2017/2024: plastyka, klasy IV–VII, dział I — język i funkcje plastyki
POWIĄZANIA MIĘDZYPRZEDMIOTOWE (informacyjne): muzyka, przyroda

	KRYTERIA SUKCESU — po czym można rozpoznać opanowanie umiejętności?
• nazwać i wskazać podstawowe środki wyrazu w dziele lub własnej pracy
• mieszać i zestawiać barwy zgodnie z zamierzonym efektem
• różnicować linię, plamę, fakturę i walor
• zastosować światło lub kontrast do podkreślenia formy i nastroju
• wyjaśnić, jak wybrane środki wspierają temat i przekaz

	MOŻLIWE DOWODY OSIĄGNIĘCIA UMIEJĘTNOŚCI
Uczeń może pokazać tę umiejętność w różnych formach; katalog jest otwarty i nie oznacza obowiązku wykonania wszystkich przykładów.
Działanie praktyczne: wykonanie zadania według instrukcji, obserwacja, pomiar, demonstracja procedury, konstrukcja, doświadczenie lub kontrola poprawności.
Projekt lub wytwór: plan, model, plakat, prezentacja, portfolio, praca twórcza, rozwiązanie problemu albo produkt wykonany indywidualnie lub zespołowo.
Analiza materiału: tekst, mapa, wykres, tabela, źródło, ilustracja, nagranie, model, przykład lub zestaw danych wraz z uzasadnionymi wnioskami.
Dokumentacja procesu: szkice, próby, kolejne wersje, dziennik pracy, fotografia wytworu, opis zastosowanej metody i ocena efektu.
Samoocena i poprawa: wskazanie mocnych stron, nazwanie trudności, wykorzystanie informacji zwrotnej, skorygowanie błędów i zaplanowanie dalszej pracy.

	2 – ROZUMIENIE
opisuje • wyjaśnia • podsumowuje
	3 – ZASTOSOWANIE
stosuje • wykonuje • wykorzystuje
	4 – ANALIZOWANIE
porównuje • porządkuje • wnioskuje
	5 – OCENIANIE
ocenia • uzasadnia • weryfikuje
	6 – TWORZENIE
projektuje • tworzy • modyfikuje

	Z pomocą nauczyciela rozpoznaje najważniejsze elementy dotyczące: świadome stosowanie podstawowych środków wyrazu plastycznego. Wykonuje najprostsze zadanie według wzoru, korzysta ze wskazanej pomocy i poprawia część błędów po ich omówieniu.
	Samodzielnie wykonuje typowe zadania dotyczące: świadome stosowanie podstawowych środków wyrazu plastycznego. Stosuje podstawowe pojęcia, zasady lub procedury i przedstawia rezultat w czytelnej, zasadniczo poprawnej formie.
	Łączy informacje i dobiera sposób działania w zakresie: świadome stosowanie podstawowych środków wyrazu plastycznego. Porównuje przykłady lub rozwiązania, wyjaśnia zależności i formułuje poprawne wnioski także w częściowo nowej sytuacji.
	Analizuje bardziej złożone przypadki w zakresie: świadome stosowanie podstawowych środków wyrazu plastycznego. Uzasadnia wybór metody lub interpretacji, sprawdza wiarygodność i poprawność oraz świadomie doskonali własną pracę.
	Samodzielnie, elastycznie i twórczo wykorzystuje umiejętności w zakresie: świadome stosowanie podstawowych środków wyrazu plastycznego. Projektuje własne rozwiązanie, wytwór lub pogłębioną interpretację i przekonująco uzasadnia podjęte decyzje.




PLASTYKA
1. JĘZYK PLASTYKI – ciąg dalszy
Jak linia, plama, barwa, faktura, światło i kształt budują znaczenie obrazu?
	PL.2  •  EFEKT UCZENIA SIĘ
Uczeń komponuje pracę na płaszczyźnie i w przestrzeni, wykorzystując równowagę, rytm, proporcje, dominantę oraz poznane sposoby ukazywania przestrzeni.
ODNIESIENIE DO PODSTAWY: PP 2017/2024: plastyka — kompozycja, forma i iluzja przestrzeni
POWIĄZANIA MIĘDZYPRZEDMIOTOWE (informacyjne): matematyka, technika

	KRYTERIA SUKCESU — po czym można rozpoznać opanowanie umiejętności?
• rozplanować elementy w formacie lub przestrzeni przed rozpoczęciem pracy
• zastosować wybrany rodzaj kompozycji i czytelną dominantę
• zachować zamierzone proporcje i relacje wielkości
• wykorzystać nakładanie, zmianę skali, perspektywę lub światłocień do budowania głębi
• ocenić czy kompozycja jest czytelna i wprowadzić uzasadnioną poprawkę

	MOŻLIWE DOWODY OSIĄGNIĘCIA UMIEJĘTNOŚCI
Uczeń może pokazać tę umiejętność w różnych formach; katalog jest otwarty i nie oznacza obowiązku wykonania wszystkich przykładów.
Działanie praktyczne: wykonanie zadania według instrukcji, obserwacja, pomiar, demonstracja procedury, konstrukcja, doświadczenie lub kontrola poprawności.
Analiza materiału: tekst, mapa, wykres, tabela, źródło, ilustracja, nagranie, model, przykład lub zestaw danych wraz z uzasadnionymi wnioskami.
Projekt lub wytwór: plan, model, plakat, prezentacja, portfolio, praca twórcza, rozwiązanie problemu albo produkt wykonany indywidualnie lub zespołowo.
Dokumentacja procesu: szkice, próby, kolejne wersje, dziennik pracy, fotografia wytworu, opis zastosowanej metody i ocena efektu.
Samoocena i poprawa: wskazanie mocnych stron, nazwanie trudności, wykorzystanie informacji zwrotnej, skorygowanie błędów i zaplanowanie dalszej pracy.

	2 – ROZUMIENIE
opisuje • wyjaśnia • podsumowuje
	3 – ZASTOSOWANIE
stosuje • wykonuje • wykorzystuje
	4 – ANALIZOWANIE
porównuje • porządkuje • wnioskuje
	5 – OCENIANIE
ocenia • uzasadnia • weryfikuje
	6 – TWORZENIE
projektuje • tworzy • modyfikuje

	Z pomocą nauczyciela rozpoznaje najważniejsze elementy dotyczące: komponowanie obrazu i przedstawianie przestrzeni. Wykonuje najprostsze zadanie według wzoru, korzysta ze wskazanej pomocy i poprawia część błędów po ich omówieniu.
	Samodzielnie wykonuje typowe zadania dotyczące: komponowanie obrazu i przedstawianie przestrzeni. Stosuje podstawowe pojęcia, zasady lub procedury i przedstawia rezultat w czytelnej, zasadniczo poprawnej formie.
	Łączy informacje i dobiera sposób działania w zakresie: komponowanie obrazu i przedstawianie przestrzeni. Porównuje przykłady lub rozwiązania, wyjaśnia zależności i formułuje poprawne wnioski także w częściowo nowej sytuacji.
	Analizuje bardziej złożone przypadki w zakresie: komponowanie obrazu i przedstawianie przestrzeni. Uzasadnia wybór metody lub interpretacji, sprawdza wiarygodność i poprawność oraz świadomie doskonali własną pracę.
	Samodzielnie, elastycznie i twórczo wykorzystuje umiejętności w zakresie: komponowanie obrazu i przedstawianie przestrzeni. Projektuje własne rozwiązanie, wytwór lub pogłębioną interpretację i przekonująco uzasadnia podjęte decyzje.




PLASTYKA
2. TECHNIKI I PROCES TWÓRCZY
Jak dobierać technikę, materiał i kolejne etapy pracy do zamierzonego efektu?
	PL.3  •  EFEKT UCZENIA SIĘ
Uczeń posługuje się różnymi technikami rysunkowymi, malarskimi, graficznymi, rzeźbiarskimi, kolażowymi lub cyfrowymi, przestrzegając zasad bezpieczeństwa.
ODNIESIENIE DO PODSTAWY: PP 2017/2024: plastyka — działania plastyczne w różnych technikach
POWIĄZANIA MIĘDZYPRZEDMIOTOWE (informacyjne): technika, informatyka

	KRYTERIA SUKCESU — po czym można rozpoznać opanowanie umiejętności?
• rozpoznać właściwości dostępnych materiałów i narzędzi
• dobrać technikę do tematu, formatu i zamierzonego efektu
• bezpiecznie przygotować stanowisko i oszczędnie gospodarować materiałem
• opanować podstawową procedurę techniczną i łączyć materiały w uzasadniony sposób
• zadbać o trwałość, estetykę i uporządkowanie miejsca pracy

	MOŻLIWE DOWODY OSIĄGNIĘCIA UMIEJĘTNOŚCI
Uczeń może pokazać tę umiejętność w różnych formach; katalog jest otwarty i nie oznacza obowiązku wykonania wszystkich przykładów.
Działanie praktyczne: wykonanie zadania według instrukcji, obserwacja, pomiar, demonstracja procedury, konstrukcja, doświadczenie lub kontrola poprawności.
Projekt lub wytwór: plan, model, plakat, prezentacja, portfolio, praca twórcza, rozwiązanie problemu albo produkt wykonany indywidualnie lub zespołowo.
Praca cyfrowa: dokument, grafika, arkusz, kod, prezentacja, mapa cyfrowa, nagranie lub uporządkowany materiał przygotowany z poszanowaniem prawa i bezpieczeństwa.
Dokumentacja procesu: szkice, próby, kolejne wersje, dziennik pracy, fotografia wytworu, opis zastosowanej metody i ocena efektu.
Samoocena i poprawa: wskazanie mocnych stron, nazwanie trudności, wykorzystanie informacji zwrotnej, skorygowanie błędów i zaplanowanie dalszej pracy.

	2 – ROZUMIENIE
opisuje • wyjaśnia • podsumowuje
	3 – ZASTOSOWANIE
stosuje • wykonuje • wykorzystuje
	4 – ANALIZOWANIE
porównuje • porządkuje • wnioskuje
	5 – OCENIANIE
ocenia • uzasadnia • weryfikuje
	6 – TWORZENIE
projektuje • tworzy • modyfikuje

	Z pomocą nauczyciela rozpoznaje najważniejsze elementy dotyczące: dobór i bezpieczne stosowanie technik oraz materiałów plastycznych. Wykonuje najprostsze zadanie według wzoru, korzysta ze wskazanej pomocy i poprawia część błędów po ich omówieniu.
	Samodzielnie wykonuje typowe zadania dotyczące: dobór i bezpieczne stosowanie technik oraz materiałów plastycznych. Stosuje podstawowe pojęcia, zasady lub procedury i przedstawia rezultat w czytelnej, zasadniczo poprawnej formie.
	Łączy informacje i dobiera sposób działania w zakresie: dobór i bezpieczne stosowanie technik oraz materiałów plastycznych. Porównuje przykłady lub rozwiązania, wyjaśnia zależności i formułuje poprawne wnioski także w częściowo nowej sytuacji.
	Analizuje bardziej złożone przypadki w zakresie: dobór i bezpieczne stosowanie technik oraz materiałów plastycznych. Uzasadnia wybór metody lub interpretacji, sprawdza wiarygodność i poprawność oraz świadomie doskonali własną pracę.
	Samodzielnie, elastycznie i twórczo wykorzystuje umiejętności w zakresie: dobór i bezpieczne stosowanie technik oraz materiałów plastycznych. Projektuje własne rozwiązanie, wytwór lub pogłębioną interpretację i przekonująco uzasadnia podjęte decyzje.




PLASTYKA
2. TECHNIKI I PROCES TWÓRCZY – ciąg dalszy
Jak dobierać technikę, materiał i kolejne etapy pracy do zamierzonego efektu?
	PL.4  •  EFEKT UCZENIA SIĘ
Uczeń planuje i realizuje samodzielną lub zespołową pracę plastyczną, dokumentuje proces, podejmuje decyzje i modyfikuje projekt.
ODNIESIENIE DO PODSTAWY: PP 2017/2024: plastyka — ekspresja twórcza i projektowanie
POWIĄZANIA MIĘDZYPRZEDMIOTOWE (informacyjne): technika, informatyka, język polski

	KRYTERIA SUKCESU — po czym można rozpoznać opanowanie umiejętności?
• zinterpretować temat i przygotować szkic, wariant lub plan działania
• wybrać środki, materiały i kolejność etapów
• realizować pracę samodzielnie lub odpowiedzialnie pełnić rolę w zespole
• wykorzystać próbę, błąd i informację zwrotną do zmiany rozwiązania
• zaprezentować pracę i objaśnić związek między pomysłem, formą i efektem

	MOŻLIWE DOWODY OSIĄGNIĘCIA UMIEJĘTNOŚCI
Uczeń może pokazać tę umiejętność w różnych formach; katalog jest otwarty i nie oznacza obowiązku wykonania wszystkich przykładów.
Projekt lub wytwór: plan, model, plakat, prezentacja, portfolio, praca twórcza, rozwiązanie problemu albo produkt wykonany indywidualnie lub zespołowo.
Działanie praktyczne: wykonanie zadania według instrukcji, obserwacja, pomiar, demonstracja procedury, konstrukcja, doświadczenie lub kontrola poprawności.
Dokumentacja procesu: szkice, próby, kolejne wersje, dziennik pracy, fotografia wytworu, opis zastosowanej metody i ocena efektu.
Wypowiedzi ustne: odpowiedź, rozmowa kierowana, prezentacja, objaśnienie toku rozumowania, udział w dyskusji lub omówienie własnej pracy.
Samoocena i poprawa: wskazanie mocnych stron, nazwanie trudności, wykorzystanie informacji zwrotnej, skorygowanie błędów i zaplanowanie dalszej pracy.

	2 – ROZUMIENIE
opisuje • wyjaśnia • podsumowuje
	3 – ZASTOSOWANIE
stosuje • wykonuje • wykorzystuje
	4 – ANALIZOWANIE
porównuje • porządkuje • wnioskuje
	5 – OCENIANIE
ocenia • uzasadnia • weryfikuje
	6 – TWORZENIE
projektuje • tworzy • modyfikuje

	Z pomocą nauczyciela rozpoznaje najważniejsze elementy dotyczące: planowanie, realizowanie i doskonalenie procesu twórczego. Wykonuje najprostsze zadanie według wzoru, korzysta ze wskazanej pomocy i poprawia część błędów po ich omówieniu.
	Samodzielnie wykonuje typowe zadania dotyczące: planowanie, realizowanie i doskonalenie procesu twórczego. Stosuje podstawowe pojęcia, zasady lub procedury i przedstawia rezultat w czytelnej, zasadniczo poprawnej formie.
	Łączy informacje i dobiera sposób działania w zakresie: planowanie, realizowanie i doskonalenie procesu twórczego. Porównuje przykłady lub rozwiązania, wyjaśnia zależności i formułuje poprawne wnioski także w częściowo nowej sytuacji.
	Analizuje bardziej złożone przypadki w zakresie: planowanie, realizowanie i doskonalenie procesu twórczego. Uzasadnia wybór metody lub interpretacji, sprawdza wiarygodność i poprawność oraz świadomie doskonali własną pracę.
	Samodzielnie, elastycznie i twórczo wykorzystuje umiejętności w zakresie: planowanie, realizowanie i doskonalenie procesu twórczego. Projektuje własne rozwiązanie, wytwór lub pogłębioną interpretację i przekonująco uzasadnia podjęte decyzje.




PLASTYKA
3. ODBIÓR SZTUKI I DZIEDZICTWA
Jak patrzeć na dzieło, aby rozumieć jego formę, temat, funkcję i kontekst kulturowy?
	PL.5  •  EFEKT UCZENIA SIĘ
Uczeń analizuje wybrane dzieła sztuki i zabytki, rozpoznaje podstawowe dziedziny, style lub funkcje oraz formułuje uzasadnioną opinię.
ODNIESIENIE DO PODSTAWY: PP 2017/2024: plastyka — recepcja sztuki i dziedzictwo kulturowe
POWIĄZANIA MIĘDZYPRZEDMIOTOWE (informacyjne): historia, język polski

	KRYTERIA SUKCESU — po czym można rozpoznać opanowanie umiejętności?
• podać podstawowe informacje o dziele: autor, tytuł, dziedzina lub funkcja, jeśli są znane
• opisać temat, kompozycję, barwy, przestrzeń, materiał i nastrój
• rozpoznać cechy poznanego stylu, epoki lub rodzaju sztuki
• odnieść dzieło do kontekstu historycznego, lokalnego lub społecznego
• sformułować ocenę i uzasadnić ją obserwacją konkretnych cech

	MOŻLIWE DOWODY OSIĄGNIĘCIA UMIEJĘTNOŚCI
Uczeń może pokazać tę umiejętność w różnych formach; katalog jest otwarty i nie oznacza obowiązku wykonania wszystkich przykładów.
Wypowiedzi ustne: odpowiedź, rozmowa kierowana, prezentacja, objaśnienie toku rozumowania, udział w dyskusji lub omówienie własnej pracy.
Prace pisemne: karta pracy, odpowiedź otwarta, notatka, zapis rozwiązania, sprawdzian umiejętności albo poprawiona wersja pracy.
Analiza materiału: tekst, mapa, wykres, tabela, źródło, ilustracja, nagranie, model, przykład lub zestaw danych wraz z uzasadnionymi wnioskami.
Praca terenowa lub sytuacyjna: obserwacja w środowisku, orientowanie się w przestrzeni, wykonanie zadania w realnym lub symulowanym kontekście oraz udokumentowanie wyników.
Samoocena i poprawa: wskazanie mocnych stron, nazwanie trudności, wykorzystanie informacji zwrotnej, skorygowanie błędów i zaplanowanie dalszej pracy.

	2 – ROZUMIENIE
opisuje • wyjaśnia • podsumowuje
	3 – ZASTOSOWANIE
stosuje • wykonuje • wykorzystuje
	4 – ANALIZOWANIE
porównuje • porządkuje • wnioskuje
	5 – OCENIANIE
ocenia • uzasadnia • weryfikuje
	6 – TWORZENIE
projektuje • tworzy • modyfikuje

	Z pomocą nauczyciela rozpoznaje najważniejsze elementy dotyczące: analiza dzieła sztuki i rozumienie dziedzictwa kulturowego. Wykonuje najprostsze zadanie według wzoru, korzysta ze wskazanej pomocy i poprawia część błędów po ich omówieniu.
	Samodzielnie wykonuje typowe zadania dotyczące: analiza dzieła sztuki i rozumienie dziedzictwa kulturowego. Stosuje podstawowe pojęcia, zasady lub procedury i przedstawia rezultat w czytelnej, zasadniczo poprawnej formie.
	Łączy informacje i dobiera sposób działania w zakresie: analiza dzieła sztuki i rozumienie dziedzictwa kulturowego. Porównuje przykłady lub rozwiązania, wyjaśnia zależności i formułuje poprawne wnioski także w częściowo nowej sytuacji.
	Analizuje bardziej złożone przypadki w zakresie: analiza dzieła sztuki i rozumienie dziedzictwa kulturowego. Uzasadnia wybór metody lub interpretacji, sprawdza wiarygodność i poprawność oraz świadomie doskonali własną pracę.
	Samodzielnie, elastycznie i twórczo wykorzystuje umiejętności w zakresie: analiza dzieła sztuki i rozumienie dziedzictwa kulturowego. Projektuje własne rozwiązanie, wytwór lub pogłębioną interpretację i przekonująco uzasadnia podjęte decyzje.




PLASTYKA
4. KULTURA WIZUALNA I PREZENTACJA
Jak tworzyć i udostępniać obrazy odpowiedzialnie, z poszanowaniem autorstwa, wizerunku i odbiorcy?
	PL.6  •  EFEKT UCZENIA SIĘ
Uczeń tworzy i prezentuje komunikat wizualny lub wystawę, świadomie dobiera obraz, tekst i układ oraz respektuje prawa autora i ochronę wizerunku.
ODNIESIENIE DO PODSTAWY: PP 2017/2024: plastyka — kultura wizualna, prezentacja prac i własność intelektualna
POWIĄZANIA MIĘDZYPRZEDMIOTOWE (informacyjne): informatyka, język polski, etyka

	KRYTERIA SUKCESU — po czym można rozpoznać opanowanie umiejętności?
• określić cel, odbiorcę i miejsce prezentacji komunikatu wizualnego
• wybrać czytelny układ, typografię, obraz i hierarchię informacji
• rozpoznać manipulację obrazem lub stereotyp w prostym przekazie
• podawać autorstwo wykorzystanych materiałów i uzyskiwać zgodę na publikację wizerunku
• przygotować ekspozycję lub prezentację, dbając o opis, kolejność i bezpieczeństwo prac

	MOŻLIWE DOWODY OSIĄGNIĘCIA UMIEJĘTNOŚCI
Uczeń może pokazać tę umiejętność w różnych formach; katalog jest otwarty i nie oznacza obowiązku wykonania wszystkich przykładów.
Praca cyfrowa: dokument, grafika, arkusz, kod, prezentacja, mapa cyfrowa, nagranie lub uporządkowany materiał przygotowany z poszanowaniem prawa i bezpieczeństwa.
Projekt lub wytwór: plan, model, plakat, prezentacja, portfolio, praca twórcza, rozwiązanie problemu albo produkt wykonany indywidualnie lub zespołowo.
Analiza materiału: tekst, mapa, wykres, tabela, źródło, ilustracja, nagranie, model, przykład lub zestaw danych wraz z uzasadnionymi wnioskami.
Wypowiedzi ustne: odpowiedź, rozmowa kierowana, prezentacja, objaśnienie toku rozumowania, udział w dyskusji lub omówienie własnej pracy.
Samoocena i poprawa: wskazanie mocnych stron, nazwanie trudności, wykorzystanie informacji zwrotnej, skorygowanie błędów i zaplanowanie dalszej pracy.

	2 – ROZUMIENIE
opisuje • wyjaśnia • podsumowuje
	3 – ZASTOSOWANIE
stosuje • wykonuje • wykorzystuje
	4 – ANALIZOWANIE
porównuje • porządkuje • wnioskuje
	5 – OCENIANIE
ocenia • uzasadnia • weryfikuje
	6 – TWORZENIE
projektuje • tworzy • modyfikuje

	Z pomocą nauczyciela rozpoznaje najważniejsze elementy dotyczące: odpowiedzialne tworzenie, ocenianie i prezentowanie komunikatów wizualnych. Wykonuje najprostsze zadanie według wzoru, korzysta ze wskazanej pomocy i poprawia część błędów po ich omówieniu.
	Samodzielnie wykonuje typowe zadania dotyczące: odpowiedzialne tworzenie, ocenianie i prezentowanie komunikatów wizualnych. Stosuje podstawowe pojęcia, zasady lub procedury i przedstawia rezultat w czytelnej, zasadniczo poprawnej formie.
	Łączy informacje i dobiera sposób działania w zakresie: odpowiedzialne tworzenie, ocenianie i prezentowanie komunikatów wizualnych. Porównuje przykłady lub rozwiązania, wyjaśnia zależności i formułuje poprawne wnioski także w częściowo nowej sytuacji.
	Analizuje bardziej złożone przypadki w zakresie: odpowiedzialne tworzenie, ocenianie i prezentowanie komunikatów wizualnych. Uzasadnia wybór metody lub interpretacji, sprawdza wiarygodność i poprawność oraz świadomie doskonali własną pracę.
	Samodzielnie, elastycznie i twórczo wykorzystuje umiejętności w zakresie: odpowiedzialne tworzenie, ocenianie i prezentowanie komunikatów wizualnych. Projektuje własne rozwiązanie, wytwór lub pogłębioną interpretację i przekonująco uzasadnia podjęte decyzje.
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